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                                                     Аннотация

Методическая разработка «Создание технологической карты по изготовлению разделочной доски с помощью графического редактора Paint» содержит теоретические и практические   материалы  педагогического опыта по использованию технологии проблемного обучения на занятиях технического творчества для детей 12 - 14 лет. Учебное занятие с использованием информационных технологий, игровых ситуаций,  творческих заданий развивает и совершенствует творческую деятельность обучающихся.
Цель данной работы – вовлечение детей в создание новых объектов труда с помощью графического редактора Paint. 

Новизна, оригинальность и актуальность
В наше время, когда наблюдается небывалый рост объема информации, от каждого человека требуется высокий уровень профессионализма. Такие деловые качества как предприимчивость, способность выделить главное, информационный поиск в сети Интернет, умение принять правильное решение - все это невозможно приобрести без умения работать творчески. Использование технологии проблемного обучения позволяет систематически включать ученика в поиск решения новых для него проблем.  Каждому ребенку необходимо создать условия для переживания радости достижения, осознание своих возможностей, веры в себя. 
Оригинальность разработки в том, что в ней удачно сочетаются две образовательные области – информатика и технология. Приобретая знания о возможностях компьютерной графики, ребята задумываются о выборе профессии и поступлении в технические вузы, техникумы.
Актуальность данной методической разработки определяется конкретностью, целенаправленностью выбранного материала, возможностью использовать полученные знания на практике.

Предназначение методической разработки
Предназначение методической разработки — для педагогических работников учреждений дополнительного образования и общеобразовательных учреждений, воспитателей групп продленного дня.
В основу методической разработки положен личный практический опыт и авторские материалы педагога. Предложенные материалы успешно опробованы на занятиях внеурочной деятельности объединения «Компьютерик». Используя технологию проблемного обучения, перед ребенком ставится проблема с указанием параметров и условия решения.  Проблема перерастает в проблемную задачу, решаемую при заданных параметрах, и отличается от проблемы тем, что в первой заведомо ограничено поле поиска решения. У проблемной задачи не может быть единого решения, поэтому результатом успешности  может являться обоснование пути решения задачи, что обеспечивает развитие интеллектуальной сферы личности ребенка.
В теоретическую часть вошли материалы, отражающие основные методы и приемы технологии проблемного обучения.
Практическая часть методической разработки содержит описание занятия внеурочной деятельности с использованием графического редактора Paint.
Возможные сферы применения — методическая разработка может быть использована при подготовке и проведении занятия в учреждениях дополнительного образования детей, в общеобразовательном учреждении при организации досуговой и внеурочной деятельности по технической направленности (в учебное и каникулярное время), элементы занятия при проведении уроков информатики.

Теоретическая часть

В данной методической разработке представлено учебное занятие с применением технологии проблемного обучения, в ходе которой ученик систематически включается в поиск решения новых для него проблем. Структура процесса проблемного обучения представляет собой систему связанных между собой и усложняющихся проблемных ситуаций.  В основе технологии проблемного обучения выделяются следующие признаки: 
1) создание проблемных ситуаций; 
2) обучение в процессе решения проблем; 
3) сочетание поисковой деятельности и усвоения знаний в готовом виде.
Проблемная ситуация – состояние интеллектуального затруднения, которое требует поиска новых знаний и новых способов их получения. Существуют правила создания проблемных ситуаций:
1. Перед учащимися ставят практическое или теоретическое задание, выполнение которого потребует открытия знаний и овладения новыми умениями.
2. Задание должно соответствовать интеллектуальным возможностям обучаемого.
3. Проблемное задание дается до объяснения нового материала.
Такими заданиями могут быть: усвоение, формулировка вопроса, практические действия.
Основной акцент занятия делается на развитие творческого потенциала, осуществление эстетического и духовно- нравственного воспитания. Использование инновационных технологий способствует развитию интереса обучающихся к изучаемой теме, стимулированию познавательной и творческой активности. Развивается самостоятельность обучающихся, формируются коммуникативные навыки.
Для формирования учебной мотивации детей применили информационно-коммуникационные технологии. Перед обучающимися встала проблема выбора и поиска необходимой для выполнения задания информации. Возможность размножить необходимую информацию, сформировав из нее технологические карты, придает весомость выполненной работе.
    Занятие с использованием технологии проблемного обучения, информационно-коммуникационных технологий имеет явные преимущества по сравнению с традиционным занятием, так как:
· значительно возрастает концентрация внимания,
· увеличиваются темп занятия и объем изучаемой информации,
· материал излагается в более доступной и интересной форме, легче усваивается.
Кроме того, неоспоримым преимуществом является яркость и наглядность представления учебного материала, его образное изложение.
  Самого пристального внимания требуют дети из неблагополучных семей, так как они не всегда имеют доступ к компьютеру и умеют им пользоваться. Здесь находит применение методика сотрудничества и сотворчества не только в сфере обучения, сколько в сфере воспитания. Находясь в ситуации, ориентированной на самоутверждение и самореализацию личности, дети из «неудачников» в учебе и общении становятся уверенными в себе. 
   Чтобы эффективность занятия была «отличной» надо создать увлекательное занятие, дать обучающимся трудовые навыки и умения, сформировать универсальные учебные действия. Таким образом, технология проблемного обучения повышает познавательную активность обучающихся, развивает их творческие и интеллектуальные способности.

Практическая часть
Тема: «Создание технологической карты по изготовлению разделочной доски с помощью графического редактора Paint» 
Место проведения: компьютерный класс.
Оборудование: мультимедийный проектор, экран, компьютеры с операционной системой Windows-XP и пакет Microsoft Office.
Цель: освоение среды графического редактора Paint, создание технологической карты
Задачи:
1. совершенствование навыков работы с графическим редактором Paint; формировать умения представлять результаты своего труда с использованием информационных технологий;
2. развитие логического мышления, памяти, внимания,  навыков самостоятельной работы на компьютере;
3. формирование интереса к технике, повышение информационной культуры учащихся.

Ход занятия  

1.Организационный момент
2. Проверка знаний
      Мы закончили изучать  раздел «Графический редактор Paint». Много внимания мы уделили изучению графического редактора и мне сегодня  хотелось бы посмотреть, как вы усвоили данный материал. Я предлагаю вам выполнить тест. На выполнение теста вам даётся 4 минуты (выполнение теста).                          
     Сейчас вы обменяетесь листами, и проверите тест у вашего товарища, а помогут вам в этом правильные ответы на слайдах. Поставьте своему соседу оценку.
Вопросы теста:
•      для чего используются графические редакторы (графический редактор– это прикладная среда, предназначенная для создания и редактирования графических изображений)
•      что такое растровая графика (в этих программах изображение формируется из решетки, состоящей из квадратиков, называемых пикселями).
•      что такое векторная графика (Векторный графический редактор можно сравнить с конструктором, в котором изображение строится из готовых элементов – графических). 
3. Создание проблемной ситуации
3.1. Постановка проблемы
На уроках технологии вы будете делать разделочную доску. Но у вашего учителя возникла проблема: как лучше и нагляднее объяснить вам последовательность изготовления разделочной доски. Написать на доске? Показать плакат, презентацию? Учитель попросила вашей помощи в создании технологической карты по изготовлению разделочной доски и дала список основных этапов работы:
А) выбрать заготовку из доски или фанеры толщиной 10-12 см и разметить контур.
Б) выпилить контур изделия.
В) наколоть шилом центр отверстия. Высверлить отверстие.
Г) зачистить изделие, скруглить острые кромки.
 Посмотрите готовые технологические карты по приготовлению супа, по изготовлению выкройки изделия. Сможем ли мы сделать похожую карту с помощью графического редактора Paint? 
3.2. Формулирование противоречий и определение путей разрешения проблемы
Посмотрите на таблицу, из которой состоит технологическая карта. Сможеи ли мы сразу нарисовать таблицу? Из каких элементарных объектов строится таблица? Нам необходимо нарисовать доску в цвете и рисунок на ней. Какие инструменты из графического редактора вы сможете использовать для его создания? 
3.3. Выдвижение гипотезы (учитель выслушивает предложения детей и формулирует гипотезу)
–Вы сможете самостоятельно создать технологическую карту по изготовлению разделочной доски с помощью графического редактора Paint если сначала нарисуете разделочную доску, воспользовавшись инструментом Карандаш или Линия. Окрасить доску в светло-коричневый цвет можно, используя инструмент  Заливка из меню Палитра. Для выполнения чертежа разделочной доски  используйте инструменты Линия, Эллипс, Надпись, при необходимости Ластик. Начертим таблицу, состоящую из трех столбцов и пяти строк. Для этого используем один из инструментов Прямоугольник  или Линия.  После этого в таблицу внесем надписи, рисунки.

4. Практическая работа
4.1. Разминка
Займите место за компьютером. Не забываем про выполнение правил безопасности в компьютерном классе. Найдите на рабочем столе значок графического редактора Paint. Давайте повторим основные правила работы в  программе. Помните, что графический редактор запоминает 3 последних действия,  которые можно отменить,  воспользовавшись командой  ПРАВКА, ОТМЕНИТЬ. Очистить поле рисунка: Рисунок/ Очистить. Повторяем панель инструментов:
Кривая – рисует прямую линию, которую затем можно изгибать 2 раза, отводя мышь в сторону от рисунка.
Прямоугольник – создает прямоугольник или квадрат (удерживая Shift) путем протаскивания мыши с нажатой левой кнопкой.
Скругленный прямоугольник – то же, что и прямоугольник, но углы скруглены.
Эллипс – рисует овалы и круги (удерживая Shift).
Карандаш – рисует как обычный карандаш при нажатой левой или правой кнопкой мыши.
 Кисть – используется как карандаш, но рисует более толстыми линиями, форма кисти может выбираться.
Распылитель – распыляет краску при нажатой левой или правой кнопкой мыши.
 Линия – проводит прямую линию при нажатой левой кнопке мыши (удерживая клавишу Shift)
Ластик – стирает часть рисунка при нажатии левой кнопки мыши или заменяет основной цвет на фоновый при нажатии правой.
Заливка – заполняет цветом одноцветную область рисунка.
Пипетка (Выбор цвета) – определяет цвет фрагмента при выполнении на нем щелчка и устанавливает его в качестве основного или фонового цвета.
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4.2. Проверка гипотезы: создание технологической карты по изготовлению разделочной доски (делают самостоятельно, затем по окончании каждого этапа один из обучающихся проговаривает ход работы, а отстающие доделывают)
Сначала нарисуем разделочную доску (рис. 2), воспользовавшись инструментом Карандаш или Линия. Толщину линий выбираем в подменю инструментов. Для этого:
1.Щелкнем на выбранном инструменте.
2.Установим нужную толщину линии.
3.Перенесем указатель мыши на рабочее поле и выполним рисунок разделочной доски.
4.Щелкнем на инструменте Карандаш и нанесем рисунок текстуры дерева.
5.Окрасим доску в светло-коричневый цвет, используя инструмент  Заливка из меню Палитра:
5.1.Щелкнем левой кнопкой мыши на выбранном из Палитры цвете.
5.2.Щелкнем на инструменте Заливка.
5.3.Щелкнем на окрашиваемой поверхности.
При необходимости корректировки изображения используем инструмент Ластик. Чтобы все проводимые далее линии имели черный цвет, щелкнем левой кнопкой мыши на этом цвете в Палитре.
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Для выполнения чертежа разделочной доски (рис. 3) используем инструменты Линия, Эллипс, Надпись, при необходимости Ластик.
1.	Инструментом Линия нарисуем контур доски.
2.	Нарисуем круглое отверстие в верхней ее части инструментом Эллипс:
2.1. Щелкнем на инструменте Эллипс.
2.2.	Установим указатель мыши в нужное место.
2.3.	Нажмем одновременно клавишу Shift и левую кнопку мыши, переместим указатель по полю документа.
3.Инструментом Линия нарисуем прямые и стрелочки.
4.С помощью инструмента Надпись нанесем числовые значения размеров:
4.1.Щелкнем на инструменте Надпись.
4.2.	Указатель мыши установим в нужное место на поле документа, нажмем левую кнопку мыши и, не отпуская ее, переместим указатель по полю документа. Отпустим кнопку.
4.3.	Введем нужные цифры с клавиатуры и щелкнем на свободном поле документа, чтобы снять выделение.

4.3. Комплекс упражнений для глаз
1. Голову держать прямо. Поморгать, не напрягая глазные мышцы 15 раз.
2. Не поворачивая головы (голова прямо) с закрытыми глазами, посмотреть направо на счёт 1-4, затем налево на счёт 1-4 и прямо на счёт 1-6. Поднять глаза вверх на счёт 1-4, опустить вниз на счёт 1-4 и перевести взгляд прямо на счёт 1-6.
3. Посмотреть на кончик носа на счёт 1-4, а потом перевести взгляд вдаль на счёт1-6. Повторить 4-5 раз.

Теперь начертим таблицу, состоящую из трех столбцов и пяти строк (см. рис. 1). Для этого используем один из инструментов Прямоугольник  или Линия.  После этого в таблицу внесем надписи:
1.	Щелкнем на инструменте Надпись.
2.	Установим указатель мыши в ячейку и сформируем поле надписи.
3.	Введем с клавиатуры текст.
4.	Если текст не уместился в ячейке, удалим его, выбрав в меню Правка/ Отменить.
5.	В меню Вид выберем Панель атрибутов текста.
6. Уменьшим размер шрифта и вновь введем текст.
7. Таким же образом заполним остальные ячейки с текстом.
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Внесем в таблицу рисунки.
1.	Нарисуем разделочную доску в одной ячейке.
2.	  Чтобы поместить в другие ячейки копии рисунка, внесем его в буфер обмена, для чего:
2.1.	 Щелкнем на инструменте Выделение и поместим указатель мыши на рабочее поле документа.
2.2.	 Нажмем левую кнопку мыши, не отпуская ее, переместим указатель по полю документа и заключим в рамку изображение доски.
2.3. В меню Правка выберем Копировать.
3.	  Из буфера обмена копию изображения доски можно вставлять в документ многократно. Для этого:
3.1.В меню Правка выберем Вставить. Копия появится в верхнем левом углу рабочего поля.
3.2.Выполним п.3.1 дважды. Теперь на рабочем поле находятся три копии.
4.	 Подведем указатель мыши к одной и, нажав левую кнопку мыши,  перетащим ее в нужную ячейку.
5.	Выполним п. 4 два раза.
6.	Дорисуем во втором столбце таблицы в первой ячейке — контур заготовки, а в последней — шлифовальную колодку.

Технологическая карта по изготовлению разделочной доски с помощью графического редактора Paint готова.  Выведем ее на печать. На уроках технологии вы будете пользоваться этой технологической картой при изготовлении разделочной доски. На  следующих занятиях мы украсим доску орнаментом с помощью графического редактора Paint.
4.4.Обобщение результатов 
У вас получились замечательные технологические карты. Вы прсто настоящие волшебники! При выполнении работы встречались трудности, но благодаря взаимовыручке, вам удалось их преодолеть. Умения и навыки, приобретенные на занятии, вы сможете применить в жизни, на уроках. Какие технологические карты вы смогли бы изготовить?
5. Подведение итогов. Рефлексия
Чтобы узнать ваше настроение после нашего занятия, нарисуйте в графическом редакторе смайлик с соответствующим выражением лица.
     6. Домашнее задание. Придумайте эскиз рисунка для разделочной доски, который вы будете выполнять на следующем занятии, используя графический редактор Paint.


Заключение

     На занятии решались обучающие, развивающие и воспитывающие задачи. Совместно с педагогом детьми проведена работа по освоению графического редактора Paint. Такая работа может дать ребятам толчок к самостоятельной практической деятельности и будет способствовать формированию таких качеств личности, как усидчивость, настойчивость, аккуратность, сообразительность.
     Использование компьютера способствует развитию интереса обучающихся к техническому творчеству, стимулированию познавательной и творческой активности и самостоятельности обучающихся, формированию коммуникативных навыков.                                  
      Объективным критерием актуальности занятий в объединении, успешности обучения является участие ребят в конкурсах, конференциях, выставках. Обучающиеся с лёгкостью осваивают материал по информатике и имеют высокие результаты обучения.
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